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= Celebracion del dia Internacional

del Internet de las Cosas =

En el marco de la conmemoracion del dia internacional
del Internet de las Cosas (loT), los miembros del Area de
Investigacion de Nuevas Tecnologias del Departamento
de Procesos y Tecnicas de Realizacion, acompanados
de un grupo de estudiantes de la licenciatura en
Disenno de la Comunicacién Grafica de la Division de
Ciencias y Artes para el Diseio, reflexionamos acerca
de la sociedad global interconectada y, a su vez, analizamos
los cambios transformadores en la vida cotidiana a
traves del internet y sus resultados.

El Internet de las Cosas se ha hecho cada vez mas
especifico y presente en diversos sectores, como es €l
industrial y productivo, en el de salud, en seguridad
militar y de los hogares, en el sector financiero, en la
planificacion de ciudades inteligentes que controlen el
trafico y ayuden a disminuir la contaminacion del aire
entre muchos mas, asi mismo se interpreta la manera
en que éste puede influir en los nuevos procesos de
comunicacion e informacion.

El Internet de las Cosas permite la transferencia de
datos y la generacion de informacion sin la mediacion
humana, gracias al uso de las direcciones IP (protocolo
de internet) con que cuentan los objetos y dispositivos
con los que interactuamos. Este cambio en autonomia
e Independencia que se esta produciendo, permite la
conexion e interrelacion de maquinarias mecanicas con
digitales, ademas de personas, animales y objetos, a
traves de sistemas computacionales de alta velocidad,
con caracteristicas moviles, con transmision simultanea
y en tiempo real, las cuales permiten, a su vez, la toma
de decisiones para resolver problemas especificos.

Podemos vaticinar el potencial de las aplicaciones al
servicio del Internet de las Cosas; sin embargo, creemos
firmemente que el gran reto se centra en la alfabetizacion
del usuario, ademas de avanzar en la reduccion de
costos de la propia tecnologia para facilitar los procesos
de conectividad para la mayoria de los seres humanos.

Area de Investigacion de Nuevas Tecnologias



H Internet de las Cosas y la domotica
Oscar Alejandro Alba Castro

Esta infografia esta dedicada a las principales aplicaciones del Internet de las
Cosas, las cuales estan en vias de desarrollo para marcar lo que las personas
denominan la 4ta etapa tecnologica.

Agricultura inteligente
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l Nnda I‘t HO ne i \ A pesar de gque le esta costando arrancar

en este mediosi que se esta intentando
revolucionar la forma en la que trabajan

los agricultores.

Casa inteligentes es sin duda uno de los campos , | .' UScs: Fronisrzar 65 Bl ks
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mas proyectos se llevan a cabo por empresas | ' -- b oma ﬁﬂﬁeﬁ:lﬁlﬁlm& o
g TP controlar automaticaments riego,

Las aplicaciones en esta area son muy variadas
desde control de temperatura de la vivienda, " ¥ R N e
subir y bajar persianas remotamente. R 2 ol VEE SRS YN 5 ) PEREEE T  se convertira en el campo
- -yl = . de aplicacion mas
_ importante en los palses
= predominantemente agricola.

La loT abre un monton de oportunidades para
los creadores de aplicaciones creativas.
un ejemplo es refrigerador inteligente.
Compra sus alimentos en linea y son
enviados a su casa.

. _ Wearables
Aplicaciones de actuales del

Internet de las cosas.

Encontrarmos pulseras que nos monitori-
zan durante todo el dia y nos dicen los
paso que hemos andado y las calorias
consumidas, relojes inteligentes que se
El “ToL"” hoy en dia abarca cualquier campo de conectan con nuestro Smartphone,
la vida que podamos imaginar. presentamos 3

aplicaciones que cambiaran la manera en la que
-3 Un el ambito deportivo también hay un
vemaos El mundo' 1 =7 ' i -;-_'--:—jf - ) mercado al alza desde relojes que moni-
o . * o torizan nuestro pulso, hasta nuestra
cadencia a |a hora de correr.

informacion consultada em hitps/Awvww evaluandoscftware com/campos-de-aplicacion-de-internet-of-things-o-internet-de-las-cosas
fribclid=-lwARS-vYSuXmnSCal_ki1 ryZczZOCa6nOFt j20hoT-4DmySxXWhkFNtGyv_zel. El dia 16/Feb/2021
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H La aplicacion del 10T en la educacion
Angelica Lizbeth Bautista Pérez

El Internet de las Cosas en el hogar ayuda a que podamos mejorar nuestra
calidad de vida, lograr establecer rutinas mas sostenibles, alcanzar metas como
la eficiencia energética o crear ecosistemas domesticos mas confortables.

Objetos conectados

Smart kitchens Sistemas de [llLuminacion
seguridad |

2016 ( 6,400

2017 ( 8,400

2020 ( 20.400

/Qué dispositivos se usaran

los proximos 5 anos?
Coches Mascotas Teleasistencia

conectados bajo control

(S lizacls con un
O U oS0 Cnie ¢ =
| =] 5 = = 1 F‘

Flectrodomésticos Medidores Coches
de energia conectados
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Internet de las Cosas y la Domotica
B | cero Casillas Mendieta

La infografia demuestra la importancia que ha tenido el loT (Internet of Things)
en la automatizacion de viviendas, su funcionamiento en general e introduccion
a México por empresas dedicadas a la domotica.

Alexa de la empresa Amazon esta
introduciendo la automatizacion de
casas a los hogares mexicanos brin-
Dentro de una casa inteligente pue- dando comodidad al dictarle tareas
des controlar con un dispositivo por hacer dentro de tu casa.

desde la temperatura dentro de la

vivienda hasta pedir a la cafetera

prepare un café en la cocina.
o

& 5 5 & o Pueden ser casas sustentables con paneles solares, sis-
5 tema de ahorro energético, administracion y control de
El disefio de casas inteligentes pro- o los servicios de agua, electricidad y gas que, ademas de
porciona confort, seguridad, accesibi- o ayudar al planeta disminuyendo la contaminacién ayuda

En inglés Internet of things loT (Internet :cida.nlc.i, gallra:tiza las comunicaciones y A f—-\m econdmicamente al hogar. o

of Things) es la interconexién digital de 4cllits el anolfe ensigetics. P o\ .

objetos cotidianos con internet que per- ’ ceeees
. e e o o0 ¢ 0 00 0 0 0 @ e =

mite programar eventos especificos re-

motamente.

Ofrece una comunicacion de entrada
a través de sensores y dispositivos por
salida a través de acciones y tareas.

Tiene 3 ramas principales de aplicacion: De
consumo, Empresariales y de Infraestructu-
ra, en la aplicacién de consumo se encuen-
tra la automatizacion del hogar o domética.
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M bpoMOTICA

La domética es el conjunto de tecnologias aplica-
das al control y la automatizacién inteligente de la

Proporciona mayor seguridad a
la casa si se instala un sistema de

vivienda, que permite una gestién eficiente del uso Requiere de diversos dispositivos interconectados seguridad automatizado.
de la energia, que aporta seguridad y confort, ade- a internet programados mediante una IP especifica
més de Comunicadén entre el Usuario y el SiStema. dentro del rango de Ia red Iocal de Ia VIVIenda que Fuente: Torres, J. (2014, 20 octubre). ;Qué es y como funciona el Internet de las
: 1 1 : u : ol . u . ¢Qu i
. perm Itef por e.lemplof prender IUCGS exteriores. cosas? Hipertextual. https://hipertextugl.com/arghivo/2014/10fintemet-cosasl

CEDOM. (s. 1.). Qué es Domdtica. CEDOM | Asociacién Espafiola de Domética e
Inmética. http://www.cedom.es/sobre-domotica/que-es-domotica
llustracién por: Lucero Casillas

sy A\ '\ QAD Procesos @ it @greative

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco y Técnicas de Realizacién



H loT en las casas inteligentes
Linda Elizabeth Castafieda Guzman

Un hogar inteligente
permite disfrutar de una
vida sencilla y practica.

* SMARTKITCHENS

* PROGRAMACION DE AC. Y
AIRE ACONDICIONADO

* SISTEMA DE SEGURIDAD
* GESTION DE LA ILUMINACION

* TELEASISTENCIA

* SENSORES INTELIGENTES EN
GARAGE

+ SENSORES EN JARDIN
« MASCOTAS BAJO CONTROL

* COCHES CONECTADOS

Logra tener mayor seguri
dad y confianza en los
usuarios, asi como ahorro
de tiempo y recursos

* SENSORES DE RENDIMIENTO
* GPS EN TIEMPO REAL

- MANEJO DEL TRAFICO

* APPS DE COMUNICACION
» COCHES AUTONOMOS

* SENSORES INTELIGENTES EN
GARAGE

« AUTOS COMPARTIDOS
* SENSORES DE TEMPERATURA

* MANTENIMIENTO DEL
VEHICULO

loT aplicado al ambito de |a
salud permite que la asis
tencia sanitaria sea mas
eficiente, rapida y concreta.

« PASTILLAS INTELIGENTES
« AUDIOMETRO DIGITAL

« PLATAFORMAS VIRTUALES
* DRON AMBULANCIA

» PROTESIS ROBOTICAS

* SERVICIOS DE TELEASISTENCIA
* SENSORES INGERIBLES

* VENDAS INTELIGENTES

Lot permite que los empre
sarios tengan mejores

resultados, ventas y opor
tunidades de crecer

MONITOREQS, PRUDUCTO,
SERVICO, CLIENTE

SEGUIMIENTO DE ACTIVOS
SATISFACCION DEL CLIENTE
GESTION DE TEMPERATURAS

SENSORES INTELIGENTES EN
BEODEGAS

GESTION DE RECURSOS

PROCESOS DE COMPRAS
SIMPLIFICADO

Universidad
Auténoma
Metropolitana
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liQué es?™

el término loT hace
eferencia a |los sistemas
de dispositivos digitales

""""E{'U e Tecibpn y et

\\ : 1 - r i
\ en datos a través de _
redesinaldmbricas sinta
. encio n htma Nna<

;Que serrequiere?
Que los dispositivos
tengan acceso a Inter-
net para compartir la
informacion y que
tengan sensores para
obtenerla

EL Internet de |las

_Pues unos diminutos\apa

ratos que miden 'Varia"b-«.l,,__es
como la temperatura, 8|

movimiento, la ubicacién, \

la humedad, la luminosi
dad o la presidn, por nom
brar sélo algunos de los

mas comunes.

Cosas
(10T)

Herramientas de gestion de Big Data

Las analiticas predictivas
La inteligencia Artificial y Machine Learning

La identificacion por radiofrecuencia (RFID)
la nube .

A /ahorro de tiempo
_— ¥\ ahorro energético
" comunicacign con el entorno
| ciudades inteligentes
| yor eficacia
|  recoleccion de datos
' control de dispositivos
veloc/dad en andlisis dedatos
| facilidad de seguimbent®=—"_

|
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El termino

“Internet de las Cosas"”
fue acunado por el
empresario Kevin
Ashton, uno de los
fundadores del Centro
Auto-1D del MIT.

la informacionamo esthcifra
incertidupbre sebre la informag

el sof

tyare puede ser hackeado
. |

s-en-los-sistemas— |

maxima autonomia :

dreclente volumen de datos
constante actualizacion |
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El futuro del aprendizaje
pasara necesariamente
por la integraciéon de la
tecnologia en el aula

- CORRECCION DE
EXAMENES Y EJERCICIOS

* FITNES TRACKERS

* VISORES DE REALIDAD
AUMENTADA

« TARJETAS CON CHIP RFID
* EDUCACION EN LINEA
* PIZARRAS INTERACTIVAS

+ MONITORIZACION Y CON
TROL DEL CAMPUS

* SEGURIDAD

lot permite tener un

equilibrio con la naturaleza

y fomentar lo sustentable

-~ ECOLOGIA SOBRE LA MARCHA

*« FAUNA'Y FLORA CONECTADA
* GESTION DE RECURSOS

« AGRICULTIRA INTELIGENTE
* ENERGIAS INTELIGENTES

* SEGURIDAD ALIMENTARIA

* DRONES

P Area de investigacidn
NUEVAS TECNOLOGIAS

loT aplicado al sector
industrial constituird la
proxima gran revolucion
en las empresas

« APLICACIONES DE ALMACENAMIENTO
* CONTROL DE CARGA,

BIENES Y TRANSPORTE

» LOGISTICA CONECTADA

* SISTEMAS DE SEGURIDAD

* OPTIMIZACION DE ENERGIA
* GESTION DE RENDIMIENTO
* SEGURIDAD Y SALUD DE

LOS OPERARIOS

* MONITORIZACIPON DE

EQUIPOS

lot ayuda a generar
nuevas experencias y
alternactivas para los
turistas

* HOTELES INTELIGENTES

» PULSERAS O TARJETAS MAGICAS
* SISTEMA DE SEGURIDAD

- CODIGOS QR

- GESTION DE SERVICIOS

* TERMINALES DE PUNTO DE

VENTA

- SENSORES DE OCUPACION
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H Internet de las Cosas y la domotica
Samantha Colin Chavero

La infografia demuestra como la introduccion del loT (Infernet of Things) ha sido de gran ayuda a
distintos sectores como es el sistema agricola, ayudando a generar mayor productividad, minimizar

contaminantes, costos, tiempos de produccion y trabajo

10T

Permite una interconexion de objetos co-
tidianos por medio de una red de internet,
comunica datos en tiempo real sin la par-
ticipacion fisica de un ser humano

Agricultura de precisién

Hace uso de sensores, sistemas de
control, hardware automatizado,
entre otros, para una practica agri-
cola mas controlada

Se pueden reducir los tiem-
pos de produccion y trabajo
ahorrando hasta 5,500 euros
por granja al ano

secsssscesracssaesal

Factores controlables con 10T

Tractores inteligentes
Direccionados por GPS, optimizan las

| o | o g ahorran combustible hasta un 10%
Humedad y lluvia Luz Condiciones Fertilizacion P e SNl .
de suelo
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rutas, reducen la erosion de suelo y

AGRICULTURA INTELIGENTE

Es un sistema intensivo de alta tecnologia para cultivar
alimentos de forma limpia y sostenible para las masas.

Beneficios

Reducir emisiones cO2 Reducir desperdicios Aumentar productividad

Drones
Evaluacion de

Si

alud de

los

Afio 2050
Se prevee una poblacion mundial de 9.600
tar el /OT (Internet of things)

@ hra o el @&r)?\%i'n‘@n .



H Internet de las Cosas
Cruz Molina Yuli Lilia Arely

Esta infografia nos da un panorama general de lo que es el Internet of Things (Internet de las Cosas),
ademas de mostrar algunas de sus caracteristicas principales

Describe la red de objetos fisicos que llevan sensores
Integrados, software y otras tecnologias con el fin de
conectar e intercambiar datos con otros dispositivos y
sistemas a través de Internet. Estos dispositivos abarcan

=Por gué es IoT
+tan importante®?

herramientas industriales.

22,
millones

de dispositivos
conectados a la red
aproximadamente

—

[ dispositivos

conectados a
Internet por
cada habitante

» Tecnologia de sensores
= Conectividad
= Inteligencia artificial

Fuentes de informacidn:
s/n. (Oué es Internet of Things {1aT)?.
P

l

tos D oracle.com S in-

L

L
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desde objetos domésticos cotidianos hasta sofisticadas

SEue tTecnologias
hacen posible Iol?

» Machine learning y analitica
» Plataformas de Cloud Computing

Se ha convertido en una de las tecnologias mas
importantes del siglo XXI.

Ahora que podemos
conectar objetos cotidianos
como aparatos de cocing,
vehiculos, monitores de
bebés a Internet mediante
dispositivos integrados, es
posible la comunicacion
fluida entre personas, pro-

Cesos y cosas.
Por medio de la nube,C

nig data, la analitica y

as tecnologias moviles,
0S objetos fisicos pueden
compartir y recopilar
datos con una intervencion |
humana minima.

@

©
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Area de investigacidn
NUEVAS TECNOLOGIAS
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Daniela Flores Gutiérrez

. H El loT y las Ciudades Inteligentes

La infografia demuestra como la introduccion del loT (Internet of Things) en los
sistemas urbanos, da soluciones para interconectar y controlar la informacion
dentro de las ciudades, ademas de dar una sostenibilidad integral.

loT y Ciudades Inteligentes

Prevencion de Desastres Naturales

A través de sensores medioambientales se pueden obtener datos
sobre diversas variables del lugar como la temperatura, la humedad, el
nivel de monoxido de carbono, etc. De este modo, se puede anticipar
la aparicion de terremotos, huracanes o erupciones de volcanes.

Objetivos de las CI

Ahorrar Costes

Minimizar la Huella de Carbono

Optimizar el Flujo de Personas

Aumentar la Calidad de Vida de los Ciudadanos

Transporte Inteligente

Por ejemplo, estacionamientos inteligentes, §
sistemas de trafico conectados y vechiculos
autonomos.

Servicios Publicos Inteligentes
Medicion y uso inteligente de electricidad, agua
(riego publico y reciclado), gas, contenedores
inteligentes para la gestion de residuos.

Vehiculos Eléctricos
Gestion de estaciones de carga
e infraestructura conectada.

Seguridad publica
Por ejemplo, emergencias, monitorizacion
del clima y videovigilancia
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H loT en las casas inteligentes
Daniela Daisy GoOmez Huerta

Una investigacion realizada por la consultora de marketing digital Juniper Research revelo que se espera que la cifra de dispositivos conectados a la
red alcance para los proximos 3 anos hasta los 202 millones de usuarios a nivel global. Dichos avances permiten al ser humano realizar de forma mas
sencilla actividades de la vida, los hogares no podian quedar fuera de esta tendencia, muchas son las marcas que han lanzado productos para tener
un hogar inteligente, entre estos electrodomeésticos, bocinas, lamparas, etc. La idea es permitir realizar distintas actividades cotidianas a distancia sin

tener que estar en el hogar o mejor aun ante una sefal como puede ser una orden dictada por voz o desde el movil.

La tecnologia sigue avanzando, cada dia crece el
niUmero de usuarios conectados a Internet, y tam-
bién cada vez son mds los dispositivos con conexion
a la red para facilitar ciertas actividades comunes.

La idea es permitir realizar distintas actividades
cotidianas a distancia sin tener que estar en el
hogar o mejor adn ante una sehal como puede ser
una orden dictada por voz o desde el movil.

El internet de las cosas contribuye mucho a la comodidad de tu hogar.
Mediante el uso de dispositivos inteligentes que se conectan a Internet.

Bocinas con asistentes inteligentes. Mientras Amazon tiene a Alexa,
Google a su Google Home, también iOS instalé a Siri en su HomePod,
y las funciones son similares, un asistente que obedece comandos de

202 millones de usuarios voz para realizar bisquedas en Internet, reproducir musica, conectar- v
| - se Y manejar las luces del hogar o el sistema de calefaccién.

et
--"""—
-
o
-
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i
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a nivel global
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H Internet de las Cosas y la domotica
Sandra Gonzalez Bartolo

mas frecuente,

L& intercenexién digit a Epmpqgey ELEUE. TP, T, T,
, busca mejorar la

eficiencia energética doméstica y ala vez que crea

9 &

baterias que conecta a todo tu hogar, con sensores
y aplicaciones te informan el estado de energia
que se esta utilizando, mejorando la eficiencia.

Gimnasio

conectado
energetico

I
>

Las aplicaciones que miden el Con aparatos electrodomésticos con Es el control de los medios Los calentadores inteligentes
ejercicio, los pasos, el suefio, el peso, mayor eficiencia energética y electrénicos para el ocio,todo esta a ayudan a la gestion de los recursos
la presion arterial y otras conectados a la red, que permiten la mano de un click,el ejemplo mas energeticos mediante programacion
estadisticas. Mas del 50 % de los ahorrar tiempo y obtener claro de esto es que al poner play a e interconexion de redes,con lo cual
usuarios de Smartphone utilizan su informacién en tiempo real desde tu musica comentes que “esta muy hacen mas eficiente el consumo de
teléfono para registrar su cualquier dispositivo movil. alto”, v de manera inmediata el energia al programar la temperatura
adiestramiento. sistema ajusta,el volumen. perifecta a lo largo del dia.

Fuentes

(2020, 22 octubre). El Internet de las Cosas y como se Aplica en Hogares Inteligentes. Lobbyfix.
https://lobbyfix.com/blog/el-internet-de-las-cosas-en-el-hogar/

L. (2020, 22 octubre). El Internet de las Cosas y como se Aplica en Hogares Inteligentes.
Lobbyfix. https://lobbyfix.com/blog/el-internet-de-las-cosas-en-el-hogar/
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Seguridad

En el caso de la seguridad, la idea

| es crear una red encargada de
m proteger tanto bienes

4

Autos

IoT localiza en todo momento el

coche,busca plazas de

aparcamiento libres,crea
historiales de rutas y te ayuda a

estacionarte.

ol G\ QAD Procesos @ it
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patrimoniales como la seguridad
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. B El IoT y las Ciudades Inteligentes

Hernandez Chavez Hugo

La infografia demuestra como el alcance de la utiidad del “Internet of Things” en las ciudades es muy amplio y
tiene potencial para cualquier tipo de ciudad y espacio publico. Estas soluciones permitiran controlar y gestionar
cualquier superficie para beneficio de los usuarios.

:“H._/ #

r~ Permite no sob la _ Sensores, Los sensores, junto con una

conectividad al Intemet, sino 8 CONBRI DI PR parmiten
gv":n‘:::';‘::;‘ig“&“;: racopilar automaticamente

faris informacién del entome qQus, a

uncitn de Ias tareas que le su vez, nos permite tomar

sean dictadas remotamente, como elemento foc ainine optimas enlas CI's.

central.
Ciudad
Conactada

Los objetos son capaces de caplar
informacién de 1odo su entdmo ¥
comunicarse con otros objelos que
la rodean, asicoma procesary
gestionar 12 informacidn ganerada
por &1 mismao,

Movitidad wbana y Automatizacién y Tecncioplan cele e
‘,“mm Conrot do eddoRos lﬂim)‘mlﬂll P.pi-L..‘-J ciones en
sostenidis. cackén () la actualidad

=
. 3—$—$/

B

F

Una ciudad inteligente es
Ly —_— aqualla que, entre otras
@ cosas, facilita la movilidad,
- mejora los senicios
'r«:no!o-mu spbcadas Siawenade Soment lo tos covnpariiden sociales. as sostenible
B ala educacion. eleclrénico. Opea Data. davoza lus c'udaﬁamsy
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H Internet de las Cosas y el transporte
Juarez Calderon Gonzalo

Tu tienes el control

La aplicacion te indica la cantidad a paganr,
el tiempo de traslado, modelo y placas del
auto, asi como nombre y foto del conductor.

La Internet de las Cosas (en inglés, Internet
of Things, abreviado IoTl; IdC, por sus siglas
en espanol) es un concepto que se refiere a una
interconexidén digital de objetos cotidianos con
internet.

T

Fare . ns}a"a.-';:‘fn
SE e !
- L o f:
y My location —
= g : - - = EDITAR
o W . ; -
3 B | kWY & F b T "

< E 1455 Market St

.

Esta se basa en que todos los objetos tengan

conexién a internet y estén comunicados entre Ecoromy
ellos y asi tener mayor control, asi como saber
su localizacidén en tiempo real y su uso remoto.

JOHATHAN TOYOTA PRIUE

$7.80 $12.30
6:18-6:24pm @ &1 Erm

5.18 6:15pm
@ Business

TRES ESTRELLAS = \ L
'f‘: ‘é oL £ ‘f |
CONFIRM UBERX : omar 4.8%
e Chevrolet Aveo

Todo esto es en tiempo real, es monitoreado
tanto por la empresa como por ti mismo y tu
tienes el control total pues puedes cancelar
en cualquier momento o contactarte con el
conductor si necesitas hacer especificaciones.

Un ejemplo claro son algunas aplicaciones de
transporte como Uber, Didi o Cabify, estas nos
prestan un servicio de transporte particular
taxi, donde desde nuestro dispositivo podemos
pedir sus servicios y en ella nos muestra la
informacion necesaria.

Fuentes:

https://es.wikipedia.org/wiki/Internet_de_las_cosas
https://www2.deloitte.com/es/es/pages/technology/articles/IoT-internet-of-things.html
https://www.oracle.com/mx/internet-of-things/what-is-iot/
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H El medio ambiente y el loT

. Ximena Marquez

La infografia presenta cuatro formas en las que el loT (Infemet of Things) impacta
actualmente en lo referente a la conservacion del medio ambiente: la produccion agricola,
la conservacion de especies animales, la eficientizacion de recursos y la creacion de

ciudades inteligentes.

El medio ambiente y el loT

(Internet of Things) Conduccion
\ ECOLOGICA

Gracias a la conectividad y la tecnologia de

Agricultura MAS sensores nacen todo t|po de soluc:lones que

se optlmlza eI uso de recursos naturales Planificacion de rutas para un
control eficiente del combus-

tible/energia, lo que permite
qgue el trafico se mueva de
una manera mas eficiente.

Supervisacion de los
procesos agricolas segun los
factores externos: monitorizar
todo el proceso para reducir

la incertidumbre, ahorrar
costes y minimizar el impacto
ecologico.

NO derroche

Un mundo donde -

los recursos estén NO escasez

“ ™
10 n
Recuperaciony — A" 2l 2S00 de
CONTROL de 0 O¢ odos.
' Ciudades mas ( ,g )
eficientes.

especies

Hogares e industrias
Supervivencia de especies ¢ : inteligentes: evitan el uso
al borde de la extincion. Z‘(’}g‘:;"::f; innecesario de energia
Rastreo y vigilancia pasiva optimizando el proceso y
- mano
de los animales de una comprobando donde se
manera mucho menos : ; producen los mayores
Informacion obtenida de: y
consumos para evitarlos.

Invasiva. ! https:/hitps:/Avww matrix. es/novedades-y-formacion/ultimas-no-
vedades/5-formas-en-las-que-el-iot-esta-ayudando-al-medio-ambiente

Autonoma. — -
Metropolitana m P I'O CeSOS @ NUEVAS TECNOLOGIAS @groelg;'l,lvoen S
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. H Internet de las Cosas (loT)

Martinez Roman Rosa Alejandra

La siguiente infografia presenta el escenario del Internet de las Cosas en el tema Weareable Technology, este
termino es utilizado para la prendas y accesorios los cuales cada vez son mas de los cuales podemos obtener
datos cuantificables de nuestro cuerpo, tales como temperatura, ritmo cardiaco, oxigenacion, entre otros.

I EHEY

cQueé es loT?

El «Intemet de las Cosas» (Infernet of Things, habitualmente referido por
sus siglas inglesas loT). Es la inferconexion de los objetos del mundo
fisico a traves de Internet y l0s cuales estdn equipados con
sensores, actuadores y tecnologia de comunicacion.

o Acuhado por primera vez

por Kevin Ashton en una

presentacion que realizé en
® '"Weareable Technology" es . 1999 para la multinacional

VESTIr, :

@ Con esta informacion es que
se pueden fomar mejores
decisiones y fener un mayor
conirol sobre o que pasa en
NUESITo Cuerpo.

@® Esias ropas ©  accesorios
exploran nuevos materiales que
fransmiten  informacion  de
diferentfes sensores vy estan
conectados a dispositivos.

Fuentes: https://www.ediforialreus.es/static/pdf/primeraspaginas 9788429020380 internetdelascosas.pdf
https://www.researchgate.net/publication/326129401 0T el internet de las cosas y la innovacion de
sus aplicaciones
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H Internet de las Cosas y Medio Ambiente
Alejandra Ortiz Zamora

o 7 7 L] ,:{‘f : 4“\&*‘:}‘};\
El control ambiental es una de las areas en las que esta tenien- d,jf:?Sabias qué 5\
do mas éxito el Internet de las Cosas, pues permite acceder  Hoyendiavivimosenun 3-:1
| £ .y | 2 : | e - 4 mundo dondehaymds
O oo ok desde pra.lctlcamente cualgwer parte a informacion de se.nsoresﬁl\£ dispstivsconez’tasa A
la tecnologfa de [oTy el atmosféricos, meteorologicos, y sismicos, entre mas acciones. e e TR
medio ambiente se dan
la mano, aportando so-
luciones que ayudan a ' e B
i crear un mundo mas = (J l ( _| w
. ecoldgicoy respetuoso A *
- con el medio ambiente TN
Agricultura Reduccion del carbono

Los agricultores pueden reducir y contaminacion

la cantidad de residuos que
producen, asi como supervisar
sus procesos agricolas segun el
clima, la humedad, la luz solary
otros factores extemos.
Ayudan al hambre |
y a las especies
EZ Farm esta ayudando a mejorar la
seguridad alimentaria en Africa.
Por medio de la plataforma de [oT de
Watson recogen informacion acerca

de los niveles de aguay las condicio-
nes de campo para los agricultores.

Construir edificios inteligentes con integra-

cidn analitica y software de gestion de acti-
vos basado en la nube para ahorrar 10,4 mi-
llones de toneladas de CO2 al afio.

Reduccion de energia
Existen programas disponibles,
como el Loxone Smart Home, que
permiten alos usuarios encender o
apagar las luces y controlar latem- |
~ peraturaylaactividad dela caldera
~cuando se esta fuera de casa.

Automoviles inteligentes s 4 N > e Proteccion de
lI_a corlwqtfluclcién elcolégica permite que | | animales
0s vehiculos en la carretera Los animales en peligro de

muniqueny pr nl I -y . ;
comuniqueny procesen lo que otros extincion llevan identifica-

\Sh‘lCUIC:CS estan:/\r;l puntcl) dT(thachell\ﬁ/.l ) dores conectados que
platatorma Vvatson lof de [Bivi se ha aportan la ubicacién de

utilizado para crear un automaovil sin
P . donde se encuentran.
conductor llamado OlIi.
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H ;Qué tan grande es el IoT?
Oscar Hernandez Romero

La definicion de loT podria ser la agrupacién e interconexion de dispositivos y ob-
jetos a traves de una red, donde cualquier cosa puede ser conectada, y recopilar
datos de su entorno.

5 ' B = B’ I MR | | MIL MILLONES DE
;QUE TAN GRANDE ES? | Y % _. - DC')LARES

/' es el valor estimado de la industria
para este ano, tomando en cuenta el
desarrollo de nuevas tecnologias y sus
aplicaciones en la industria privada,
(el principal consumidor).

Miles de millones de dispositivos conectados
a través de internet, que colecta datos y
proporciona respuestas para mejorar la

vida cotidiana

Se refiere a la interconexion digital de los
objetos con internet, a través de multiples
sensores que permiten conectar lo fisico con
el digital, sin intervencién humana.

JUSTO AHORA HAY

Los primeros ambientes en aplicar
el loT han sido los gobiernos, buscando
desarrollar Ciudades Inteligentes. }

BILLIONES

de dispositivos conectados

Universidad
Auténoma
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H Internet de las Cosas y la Hoteleria
Ramirez Vizcarra Jonathan Alberto

La aplicacion del 10T a la hoteleria, trae consigo interesantes mejoras en la calidad del servicio. La ubicacion de los huespedes, el envio de ofertas
o informacion sobre actividades de interés, el servicio a |la habitacion, el acceso, la regulacion de las habitaciones, entre otras, son activiades
gue pueden facilmente gestionarse a traves de aplicaciones integradas a la tecnologia del Internet de las Cosas. Hoy en dia el mundo de

la hoteleria busca darle a los viajeros una experiencia distinta y personalizada que los haga disfrutar de su estancia o mejor posible.

Gestion de Mantenimiento

Permite gestionar y ofrecer un mejor
servicio de mantenimiento, desde
limpieza, fontaneria, ventilacién, etc.

En el Sector Hotelero, los avances tecnolégicos El Internet de las cosas y \ (:Sabias qué
y las inversiones se han convertido en un factor V 2 A =
de calidad, el cliente, pasa de ser un simple .4 La cadena hotelera  Spring Hotels,
huésped a una persona hiperconectada. _ & ha impulsado un mayordomo virtual,
_ - | llamado Mr. Spring, unrobot que a
@ | través del dispositivo Google Home,
< f : se comunica por voz con su cliente.
Neveras Inteligentes * * * *
Ayudan al hotel a no quedarse sin
productos y a no almacenar alimentos
danados o vencidos.
e % : o ; h @
Minibares conectados Tecnologia Wearable
Le brinda al e bebidas d.e U Permite al hotel conocer mejor al viajero
preferencia. Avisa cuando hay un desde sus gustos hasta sus horarios.
consumo y necesita recargarse.
Actualmente los Smartphone a través de
una aplicaciéon pueden funcionar como
llave, ademas de permitir conocer si la
habitacién esta limpia y lista para entrar.
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: Agricultura y Ganaderia

e Inteligencia Por seguridad el publico debe cono-
(auto-organizada) cer como se recolecta su informacion
personal y estadistica.

4 | VRIp
&%

(por la gran cantidad
de enlaces)

® Arquitectura
(de abajo hacia arriba)

Interconexion de obje-
tos con internet para su
identificacion y gestion.

' ACCESO
BIG

b N EELE )"0 RGRICULTURA Y GANADERIA

: Todo objeto conec- | Su implementacion puede mejorar la productividad:
Tecnologia que tado al loT necesita _,
procesa estos gran-  conexion a la red. ® Reducir el desperdicio ® Controlar las condiciones del suelo
f:ies volunj,enes de ' ® Monitorear cantidades mediante sensores ® Variedades de semillas a utilizar en cada hectarea
lal{elgyEtellely ® Automatizar sistemas de riego ® Conocer el estado de cada planta o animal de
® Monitorear condiciones de campo forma individual

Aplicacion web personalizable

ONFHRm que integra datos y alarmas

en una interfaz comprensible
para productores

S9UO||IN 00L6

En un articulo de The Economist (Aug-

Lﬂ VHCH mented Business) se describe como sera el

monitoreo de vacas. Sparked, una empresa
SAGRADA holandesaimplanta sensores en las orejas
de las vacas obteniendo mejores carne y
Actualmente existen implementaciones leche. Cada vaca genera al rededor de 200
interesantes como: MB de informacion al ano.

para poder alimentar a la po-

trias deberan adoptar el loT
blacion de 9700 M. que
habra en el aho 2050.

Segun la ONU, estas indus-
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H Desafios a los que enfrenta el Internet de las Cosas
Valencia Piinén Victor

Esta infografia explica algunos de los principales retos a los que el Internet de las Cosas, asi como sus dispositi-
vos, soportes y tecnologias deben hacer frente para ser mas utiles, llegar a mas personas y contrubuir a gene-
rar mejores soluciones a los problemas actuales.

ENERGIA

Universidad | S
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H Internet de las Cosas y la medicina

Dr. Marco Antonio Marin Alvarez
Mtra. Adriana Acero Gutiérrez

e v
aCs-

Basculas

Oximetros

Glaucometros

Médico Enfermo

Estado de salud del enfermo

B La salud se ha convertido en ubicua; desde cualquier sitio en gue nos encontremos, al conectarnos a internet,
podemos obtener nuestra unformacipon medica y acceder a la atencin precisa de manera casi inmediata.

B La inteligencia artificial reforzaran cada vez mas la telemedicina, aungue el factor humano es algo que no se
perdera. Dicha atencion podra ser mediante contacto directo con el medico, a traves de videollamada o con la

Interpretacion de los sintomas mediante el internet de las cosas.
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. B Educacion situada a traves del loT

Monica Yazmin Lopez Lopez - Jonathan Adan Rios Flores - larene Argelia Tovar Romero

La educacién situada se puede ver potencializada a través de la implementacion de la visualizacion de
la informacién, la gamificacion asi como del Internet of Things en el aula, mediante diferentes
aplicaciones, dando como resultado una gran ventaja para el alumno.

EDUCACION SITUADA

a través del
loT

EDUCACION [
SITUADA

Se ajusta a situaciones especificas y
contextualizadas tomando en cuenta la
realidad cotidiana de los estudiantes con el
objetivo de ir modelando la adquisicién de
conocimientos significativos.

- Espacios inmersivos educativos situados
- Simular situaciones laborales (digital)

- Slstemas inteligentes para capacitar
- Serious Games

_‘ APLICACIONES

VISUALIZACION DE ) IoT

LA INFORMACION Evolucion del Internet que
: S— —_— permite la interaccién entre
Datos puestos en unidad, con personas, entre objetos y entre
contexto y significado para un | personas con objetos, p?i’:nteando
intérprete competente presentados una era de ubicuidad.
mediante herramientas visuales que
posibiliten su lectura y comprension. GAM |F|CAC|6N

Corresponde a la disciplina que se dedica
a aplicar los elementos y principios del
juego en contextos no lddicos.

La ventaja que ofrece el implementar |a visualizacién de la informacién, la gamificacién y
el Internet of Things en la educacién situada es que los alumnos encuentren relacién entre
los contenidos académicos vistos en clase y su entorno cotidiano asi como la relacién que
existe con la practica profesional a través del uso de las herramientas digitales.

Recursos grificos de Freepik.com
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H Optimizacion de recursos didacticos a traves del loT
. Ma. Georgina Vargas Serrano * Montserrat Paola Hernandez Garcia

El Internet de las cosas es un agente de cambio gradual en el desarrollo de los procesos educativos, tradicionalmente
se concibe como una herramienta para ser usada en el aula, sin embargo, su aplicacion en el ambito educativo incluye
la generacion, gestion y optimizacion de recursos didacticos que enriguecen el proceso pedagogico.

Internet
de las
Cosas

Analisis
de datos

Administracio .
de recursos &V

eneracio
de datos
stadistico

Optimizacion eneracio

@ de recursos
didacticos

gestion
teligente

Uso eficiente

de recursos

Mejorar
procesos
edagogicg

El loT orienta a racionalizar Gestion de

biblioteca

el consumo de recursos
eficientando su uso
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H Instituciones educativas y uso del loT
. Marcela E. Buitron de la Torre y Rocio Lopez Bracho

El Internet de las Cosas (loT) va permeando, de manera paulatina, a las instituciones educativas y, en la medida en que estas
hagan uso de plataformas loT, a través de tecnologias como el cloud computing y la identificacién por radiofrecuencia, “seran
capaces de capturar, gestionar y analizar big data” [...] con la finalidad de “mejorar las experiencias de aprendizaje del estu-
diante, la eficiencia operacional y la seguridad del campus”. (Zebra Technologies, en U-planner, s.f.)

E H B E cloud comPUiing,

Instituciones educativas

N

S——

—

-

Wiy

Sensores’

&
ol o®©

Eficiencia operacional -2 Mejora en las experiencias
de aprendizaje
Seguridad
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H Internet de las Cosas y robots en la pandemia.
Beatriz Irene Mejia Modesto

Ante la pandemia por COVID 19 diversos paises del mundo han seguido la estrategia de usar a robots para desarrollar diversas

tareas, tanto en hospitales como en el exterior, el principal objetivos ha sido, reducir el riesgo de infeccion principalmente en los
profesionales de salud y, por otra parte, ahorrar material de proteccion en las tareas rutinarias.

Los principales usos de los robots durante la pandemia de COVID 19

Er_wtrega de Montoreo e Limpieza y Monitoreo de
alimentos y

= = F r n n
| e e desmfecqon Cuare _te a 0
medicamentos de espacios distancia fisica

@ No obstante, los robots aln
forman parte de pequenos
programas piloto, podrian marcar
una diferencia en futuros desastres,
gracias a la conjuncion de Iot, Big
Data y la inteligencia artificial.

Algunos de los paises que mas han
utilizado robots durante la pandemia

son: China, Japon, Alemania,
Estados Unidos, Corea del Sur,
Espana, Francia.

Vectores:

<a href="https/iwww.freepik es/vectores/educacion">Vector de Educacion creado por
macrovector - www freepik es</a>
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@ Desarrollo de interfaces con hardware libre para el disefio de productos bajo
el paradigma del loT

Mtro. Carlos Angulo Alvarez

El loT* pretende realizar la interrelacion de objetos con humanos y objetos con objetos, a través de interfaces

inteligentes conectada a la Internet. Asi mismo, el uso y aprovechamiento del hardware libre y desarrollo de protocolos

digitales con software aplicable a la estructura de la informacidn de estos desarrollos tecnoldgicos. Estos cambios
. . tecnoldgicosofrecen una mejora en la forma de vivir de los seres humanos.
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Conclusionesy Aportaciones

Mas de 8.000 millones de dispositivos ya estan conectados al Internet de las Cosas y en solo tres anos esta cifra
se triplicara. Los objetos se volveran inteligentesy el mundo vivird la cuarta revolucién industrial.

*|nternet de las cosas
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H Utilizacion del 10T Ia adopcion de estilos de vida saludable
Dra, Yadira Alatriste Martinez y Dra. Arely Vergara Castaneda

El internet de las Cosas (loT) es una herramienta que ayuda a la adopcion de habitos relacionados a un estilo de vida saludable.
Actualmente, las personas son mas conscientes de las caracteristicas de los alimentos y bebidas que consumen dia a dia. Asimis-
mo, en los ultimos meses, tras la pandemia por el SARS-CoV-2, la presencia de algun problema de slaud de tipo cronico degene-
rativo ha sido un factor de riesgo, por lo que la preocupacion en torno a la dieta y salud se ha incrementado. En este sentido la
busqueda de informacion o especialistas para resolver dudas en torno a los acciones que pudieran favorecer el mantenimiento de
un buen estado de salud ha marcado tendencias tecnologicas sobre el consumo de bebidas en la poblacion mexicana.

Ayudan a prevenir la des-

. 2 hidratacion. El
Mejorar Habitos de funcamental para sl
transporte de nutrimentos

H i d rata Ci c,) n y productos del metabolismo

Beneficios de usar
la tecnologia loT
para consumir agua

Un consumo adecuado
Aqualert de agua se asocia posi-

tivamente con el rendi-

miento fisico y mental

a WaterMinder

Registra el consumo de
e Water Break bebidas y se pueden

sugerir esquemasy
horarios de hidratacion

Envian ecordatorios

para tomar agua. Ayuda
a una mejor organizacion
de nuestras actividades.
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Aldo Rios Garcia

. H Internet de las Cosas
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Brenda Hernandez Leyva

. H Internet de las Cosas
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H Internet de las Cosas
Carlos Alexis Herrera Fernandez

o0 2321 Pm
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David Ortiz Pavon

. H Internet de las Cosas
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Diego Gonzalez Campuzano

. H Internet de las Cosas
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H Internet de las Cosas
lvan Miranda Amador
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Karol Ramirez Altamirano

. H Internet de las Cosas
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H Internet de las Cosas
Luis Angel Osornio Cornejo
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H Internet de las Cosas
Ma. José Cortés Herrera
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H Internet de las Cosas
Maria Fernanda Lara
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. H Internet de las Cosas

Nataly Pamela Cruz Lobato
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